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Liebe Gamingerinnen und Gaminger!

Im Jahr 2012 feierte die Freiwillige Feuerwehr Gaming ihr 140
Jéhriges Bestehen und im vorliegenden Tétigkeitsbericht wird (ber die

umfangreichen Ereignisse im Jubildumsjahr berichtet.

Begonnen haben die Veranstaltungen zum Jubildumsjahr mit einem

groBartigen Faschingsumzug im Februar, bei dem alle teilnehmenden

A 530

Gruppen gezeigt haben, dass Faschingsumziige in Gaming etwas ganz Besonderes sind.

Der Reigen der Feierlichkeiten bzw. Veranstaltungen erstreckte sich weiter (ber ein
Jugendfeuerwehrlager im Kartausenpark, dem bewéhrten und beliebten Feuerwehrfest im
Feuerwehrhaus, tollen Bezirkswettkdmpfen im Rahmen des Feuerwehrfestes bis hin zu
einer  beeindruckenden Leistungsschau im August und dem gemiitlichen

Feuerwehrheurigen Ende September.

Besonders erfreulich war natiirlich auch, dass nach einigen Jahren wieder ein
Feuerwehrball im Haus der Begegnung in Gaming stattgefunden hat. Der Ball wurde von
den vier Feuerwehren in der Gemeinde Gaming gemeinsam veranstaltet und organisiert

und auch hier hat sich gezeigt, wie gut unsere Feuerwehren zusammenarbeiten.

Die Mitglieder der Freiwilligen Feuerwehr Gaming und auch ihre Helferinnen und Helfer
haben sehr viel Arbeit und Zeit in die Organisation und Abwicklung der Veranstaltungen
investiert und man kann den Verantwortlichen zur gelungenen Organisation nur

gratulieren.

Ein nicht unwesentlicher Aspekt dieser Veranstaltungen sind natiirlich die Einnahmen, die
daraus lukriert werden konnten.

Mit diesen Einnahmen finanziert die FF Gaming unter anderem, gemeinsam mit der
Marktgemeinde Gaming und der Férderstelle des Landes NO, den Ankauf eines neuen
Mannschaftstransportfahrzeuges. Der Ankauf dieses neuen Fahrzeuges ist fir die

Sicherheit unserer Feuerwehrmitglieder sehr wichtig.

AbschlieBend sage ich allen Feuerwehrkameradinnen und Feuerwehrkameraden fiir ihre
ehrenamtliche, sehr wertvolle Té&tigkeit flr unsere Mitblirgerinnen und Mitbiirger aufrichtig
Danke und ersuche die Bevélkerung weiterhin um gré8tmdégliche Unterstiitzung der

Feuerwehren in der Marktgemeinde Gaming!

@@Me %@a«

Renate Gruber
Burgermeisterin



Geschitzte Mitbiirgerinnen und Mitbiirger von Gaming!

Die Feuerwehr Gaming feierte im abgelaufenen Jahr ihr 140-
Jéhriges Bestandsjubildum. Das war fir uns Anlass, eine Vielzahl
an \Veranstaltungen durchzufiihren und damit auch einen
wesentlichen Beitrag zum gesellschaftlichen und kulturellen Leben
in Gaming zu leisten.

Als Auftakt wurde erstmals nach Ilanger Zeit wieder ein
Feuerwehrball in Gaming veranstaltet, der von den Feuerwehren
des Unterabschnittes Gaming, (FF Brettl, FF Gaming, FF
Lackenhof und BTF Worthington Kienberg) gemeinsam organisiert und durchgefiihrt
wurde. Wegen des grol3en Erfolges wird dieser Ball voraussichtlich alle zwei Jahre
durchgefiihrt werden.

Am Faschingsonntag wurde ein Faschingsumzug durchgeflihrt an dem (ber 40
Gruppen teilgenommen haben. Der Einfallsreichtum der teilnehmenden Gruppen aus
der Wirtschaft, Vereinen und Organisationen sowie Privatpersonen war mehr als
beeindruckend.

Auf Grund des Jubildums wurde heuer der Bezirksfeuerwehrtag in Gaming
abgehalten. Bei dieser Veranstaltung werden in  Anwesenheit aller
Feuerwehrkommandos des Bezirkes Scheibbs die Feuerwehrtétigkeiten auf
Bezirksebene présentiert.

Bei unserem ftraditionellen Feuerwehrfest im Juni wurden heuer auch die
Abschnittsleistungsbewerbe durchgefiihrt. Als besondere Géste konnten wir die
Kameraden aus Bad Sassendorf bei uns begriiSen und wahrend des Festes unserer
Partnerschaft vertiefen.

Auch das Bezirksjugendlager der Feuerwehrjugend wurde heuer in Gaming, im Park
der Kartause, veranstaltet. Dabei konnte die Feuerwehrjugend ihr Kénnen unter
Beweis stellen und zwei erlebnisreiche Tage in Gaming verbringen.

Im August wurde eine Ubung, zu der auch die Offentlichkeit eingeladen war,
durchgefiihrt. Bei dieser Ubung, die im Bereich der Kartause durchgefiihrt wurde,
haben die Feuerwehrmitglieder ihren Ausbildungsstand sowohl bei einem
technischen Einsatz als auch bei einem Brandeinsatz beeindruckend préasentiert.
Ende September fiihrten wir unseren traditionellen Feuerwehrheurigen durch bei
dem wir wiederum eine Vielzahl an Gésten bei uns begriiBen durften.

Eine ,Firefighter” Disco im Jdnner 2013 und der Abschnittsfeuerwehrtag im Mérz
werden die Aktivitdten zu unserem Jubildum abschlie3en.

Wir méchten uns zum Abschluss dieses Jahres bei allen Freunden und Génnern der
Feuerwehr Gaming, bei allen Teilnehmern des Faschingszuges und bei allen G&sten
unserer Veranstaltungen fiir die Unterstlitzung bedanken.

Ein besonderer Dank gebdiihrt der Polizei und den Mitarbeitern des Roten Kreuzes fiir
die wirklich hervorragende Zusammenarbeit bei Einsdtzen und Veranstaltungen.

Der Gemeinde Gaming unter der Leitung von Frau Birgermeister Renate Gruber
dirfen wir ebenfalls unseren Dank aussprechen fiir die laufende Unterstiitzung und
das Versténdnis, dass der Feuerwehr Gaming entgegengebracht wird.

Franz Spendlhofer
Feuerwehrkommandant



Einsatze 2012

Hier eine Auswahl unserer Einsdtze im
abgelaufenen Jahr:

PKW - Bergung auf der LB 71

Am 13. Janner wurde die Feuerwehr Gaming zu
einem Verkehrsunfall auf die B 71 km 3,5
alarmiert. Auf schneeglatter Fahrbahn kam ein in
Richtung Gaming fahrender PKW ins rutschen
und geriet auf die Gegenfahrbahn, wo er in Folge
mit einem Kleintransporter kollidierte. Die
Beifahrerin des Pkw’s wurde beim
Zusammenstold unbestimmten Grades verletzt
und wurde mit dem Rettungstransportwagen des
Roten Kreuz Gaming ins Krankenhaus Scheibbs
transportiert. Wahrend der
Vermessungsarbeiten der Polizei wurde die
StraBe teilweise gesperrt. Von der Feuerwehr
wurden danach die schwer beschddigten
Fahrzeuge von der Fahrbahn entfernt und auf
einem gegenlberliegenden Parkplatz sicher
abgestellt. Nach eineinhalb Stunden konnte die
StraBe wieder fiir den Verkehr freigegeben
werden.

Brandalarm in der Kartause

Am Morgen des 31. Dezembers wurde die
Feuerwehr Gaming gegen 04:14 Uhr durch die
automatische Brandmeldeanlage der Kartause
Gaming alarmiert. Im Heizraum bildete sich aus
unbekannter Ursache eine starke
Rauchentwicklung. Unter schwerem Atemschutz
wurde nach einer moéglichen Ursache gesucht.
Nachdem der Raum durchgeliiftet wurde konnte
der Einsatz wieder beendet werden.

LKW — Bergung in der Mitterau

Am 25. Janner wurde die Feuerwehr Gaming zu
einer LKW Bergung in der Mitterau alarmiert.
Die Feuerwehr rickte mit 16 Mann und 3
Fahrzeugen zum Einsatzort aus. Die Bergung
wurde mittels beider Seilwinden unter
erschwerten Bedingungen durch die
Fahrbahnglatte durchgefihrt. Nach knapp zwei
Stunden war die Bergung abgeschlossen und die
Kameraden konnten wieder ins Feuerwehrhaus
einrlicken.

Schwerer Verkehrsunfall auf B25

Am 27.Janner wurde die Feuerwehr Gaming zu
einem Verkehrsunfall mit eingeklemmter Person
alarmiert. Beim Eintreffen am Einsatzort bot sich
folgendes Bild. Ein Fahrzeug das in Richtung Lunz
unterwegs war, kam aus unbekannter Ursache
auf die Gegenfahrbahn und kollidierte dabei
frontal mit einem entgegenkommenden
Fahrzeug. Durch die Wucht des Aufpralls wurde
dabei eine Person im Fahrzeug eingeklemmt. Mit
Spreizer und Schere wurde der Verletze aus dem
Fahrzeug geschnitten und der Mannschaft des
Christophorus 15 (ibergeben. Im anderen
Fahrzeug wurden ebenfalls der Lenker und die
Beifahrerin unbestimmten Grades verletzt und
an die Mannschaft des Rettungstransportwagens
Gaming und Scheibbs (bergeben. Danach
wurden beide Fahrzeuge geborgen und die




Einsatze 2012

StralRe gereinigt. Nach einer Stunde konnte die
Fahrbahn von der Polizei wieder freigegeben
werden.
Die Feuerwehren Gaming und Lunz/ See waren
mit 28 Mann und 7 Fahrzeugen, 2 Stunden im
Einsatz.

Person in Notlage

Zu einem tragischen Einsatz wurden die
Feuerwehren Gaming und Kienberg am Samstag
den 19. Mai um 13:26 Uhr alarmiert. Eine Frau
rutsche Uber eine Boschung ca. 8 Meter weit in
ein  Bachbett hinunter. Die gleichzeitig
alarmierten Einsatzmittel, ein Rettungswagen
aus Gaming, die Wasserrettung Ybbs/Donau und
der Notarzthubschrauber Christophorus 15
konnten nur mehr den Tot der Frau feststellen.
Die Feuerwehr flihrte die Bergung durch.

PKW — Bergung am Badparkplatz

Am 20. Mai kam es im Kreuzungsbereich
Umbergstralle, Eichenweg und Badparkplatz in
Gaming zu einem Verkehrsunfall mit 2 PKW's.
Die beiden Fahrzeuge stiel3en seitlich zusammen
und mussten beide von der Feuerwehr Gaming
geborgen werden.

Verkehrsunfall mit eingeklemmter
Person

Am 22. Juni wurden die Feuerwehren St. Anton
und Gaming zu einem Verkehrsunfall mit
eingeklemmter Person alarmiert. Beim Eintreffen
am Einsatzort war das Rote Kreuz Gaming bereits
mit einem RTW vor Ort und die Personen, eine
junge Frau und ihr Sohn, aus dem Fahrzeug
befreit. Von der Feuerwehr Gaming wurde sofort




Einsatze 2012

ein  Brandschutz aufgebaut und weitere
Sicherungsmallinahmen durchgefihrt. Die
verletzten Personen wurden vom Notarzt
versorgt und mit dem Notarzthubschrauber
Christophorus 15 und dem RTW ins Krankenhaus
nach Amstetten gebracht. Von der Feuerwehr
Gaming wurde die Fahrzeugbergung
durchgefiihrt, die StraRe gereinigt und der
Schadensplatz zusammengerdaumt. Besondere
Gefahr war eine durch den Unfall verursachte
offene Stromleitung die erst von einem Elektriker
abgeschlossen und somit spannungsfrei gemacht
werden musste. Der Einsatz der ebenfalls

alarmierte Feuerwehr St. Anton war nicht mehr
notig da die verletzten Personen noch vor
Eintreffen der Feuerwehr aus dem Fahrzeug
gerettet werden konnten.

Motorradunfall am Grubberg

Zu einem schweren Verkehrsunfall wurden die
Einsatzkrafte am 24. Juni auf dem Grubberg B25
Kreuzung mit der L71 beim Grubbergwirt
alarmiert. Ein PKW - Lenker Ubersah beim
Abbiegen einen Motorradfahrer der mit seinem
Sohn unterwegs war und kollidierte Frontal mit
diesen. Beim Zusammensto wurden beide vom
Motorrad geschleudert und schwer verletzt. Die
verletzten Personen wurden vom Team des RTW
Gaming, Notarztwagen Scheibbs und dem

Notarzthubschrauber Christophorus 15 versorgt
und ins Krankenhaus Amstetten gebracht. Die
Freiwillige Feuerwehr Gaming barg das schwer
beschadigte Motorrad und stellte es gesichert
ab. Nach dem Reinigen der Fahrbahn konnte die
B25 nach einer Stunde wieder freigegeben
werden.

Brandalarm in der Kartause Gaming

Zu einem Brandalarm in die Kartause Gaming
wurde die Freiwillige Feuerwehr Gaming am 22.
September gegen 13.53 Uhr alarmiert. Ein
Rauchmelder in einem Studentenzimmer
aktivierte die Automatische Brandmeldeanlage.
Nach Eintreffen am Einsatzort und erkunden der
Lage konnte der Einsatzleiter Entwarnung geben
und der gesamte Loschzug wieder ins
Feuerwehrhaus einriicken.




Einsatze 2012

Kaminbrand in der Kartauserstraf3e

Zwei Stunden nach dem Einsatz in der Kartause
wurde die Feuerwehr Gaming wieder zu einem
Brandeinsatz alarmiert. Bei diesem Einsatz wurde
ein Kaminbrand in der KartduserstralRe von der
Bereichsalarmzentrale  Amstetten gemeldet.
Nach dem Eintreffen am Einsatzort und
Erkunden der Lage durch den Einsatzleiter wurde
festgestellt dass es zu einer starken
Rauchentwicklung in einer Wohnung im ersten
Stock kam der vermutlich durch einen defekten
Kamin entstand.

zeitgleich die Freiwillige Feuerwehr Gaming und
St. Anton zum Einsatzort alarmiert. Beim
Eintreffen am Einsatzort war bereits ein
Rettungstransportwagen aus Gaming im Einsatz
und Ubernahm die Versorgung der drei teils
schwer verletzten Personen. Die Feuerwehr
Gaming fuhrte Sicherungsarbeiten, Aufbau des
Brandschutzes und das Abklemmen der Batterie
durch. Anschlieend wurde mit hydraulischem
Rettungsgerat ein Zugang zu der eingeklemmten
Person geschaffen und gemeinsam mit dem
Notarztteam des Christophorus 15 die Person
aus dem Fahrzeug gerettet und nach der
Erstversorgung ins Krankenhaus St. Polten
geflogen. Die beiden Insassen des zweiten
beteiligten Fahrzeugs wurden vom Team des
Notarztwagen Scheibbs erstversorgt und vom
RTW Scheibbs ins Krankenhaus transportiert. An
beiden  Fahrzeugen entstand erheblicher
Sachschaden. Eines der beiden Fahrzeuge konnte
nur mehr Mithilfe eines Krans von der

Unfallstelle gebracht werden. Die Bergung des
zweiten Fahrzeuges wurde von der FF St. Anton
durchgefihrt.

Verkehrsunfall mit mehreren
verletzten Personen

Zu einem schweren Verkehrsunfall ist es am
Dienstagvormittag den 25. September auf der
B25 zwischen Kienberg und Gaming gekommen.
Zwei PKWs sind aus noch unbekannter Ursache
frontal zusammengestolen. Von der
Bezirksalarmzentrale Amstetten wurden
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Turoffnung in der ErlauftalstraRe

In der Nacht des 1. Dezember wurden wir einer
Turoffnung nach Gaming in die ErlauftalstraRRe
alarmiert. Das Rote Kreuz Gaming, dass bereits
vor Ort war, konnte durch die versperrte Tir
leider nicht zum Patienten vordringen. Aus
diesem Grund wurde die Feuerwehr Gaming zu

Hilfe gerufen. Nach dem Offnen der
Wohnungstir, konnte der Patient versorgt
werden und ins LKH Scheibbs transportiert
werden.

LKW — Bergung auf der L6176

Am 7. Dezember gegen 07:30 Uhr wurde die
Feuerwehr Gaming zu einem technischen Einsatz
alarmiert. Auf der schneeglatten Fahrbahn der
L6176 Richtung Pfaffenschlag kam ein
auslandischer Sattelzug, der ohne Ketten
unterwegs war, ins Schleudern und geriet in den
StraBengraben. Mithilfe der Stralenmeisterei,
die noch zusatzlich Sand auf die Fahrbahn
streute, konnte der LKW auf eine ebene Stelle
gezogen werden. Die Feuerwehr Gaming war mit
drei Fahrzeugen und 10 Mann zwei Stunden im
Einsatz.

Sonstige Einsdtze

Im Jahr 2012 wurden 2000 Liter Nutzwasser
transportiert. Dabei wurden vor allem
landwirtschaftliche Betriebe im Ldschbereich
Gaming, die voribergehend kein Wasser zur
Verfligung hatten, versorgt.

Mehrere Abwasserkandle mussten mit dem
Hochdruckschlauch gereinigt werden.

Es wurden zwolf Wespennester entfernt. Diese
waren im Eingangsbereich von Hausern bzw. in
unmittelbarer Ndhe von Kinderzimmern und
stellen so eine Gefahrdung dar.

Weitere aktuelle Informationen (ber das
Einsatzgeschehen der FF Gaming erhalten Sie
auch unter www.ff-gaming.at

oder auf Facebook unter Freiwillige Feuerwehr

Gaming.

Ereiwillige

Feuerwehr

Navigationsgerate fiir Feuerwehr

Um bei all unseren Einsdtzen so schnell wie
moglich den Einsatzort finden zu koénnen,
Uberreichte die SPO Gemeinderatsfraktion den
vier Gaminger Feuerwehren jeweils ein ,Garmin"
Navigationsgerat im Gesamtwert von 1600 Euro.
Die Navigationsgerate sollen den Feuerwehren
den schnellsten Weg zum Einsatzort zeigen. Im
Bild von links Vize Blirgermeister Ludwig Hable,
Kdt der BF Kienberg Peter Holzknecht, KdtStv.

der FF Lackenhof Bernhard Fallmann, Bfkdt
Helmut Laube, Kdt der FF Gaming Franz
Spendlhofer, Kdt der FF Brettl Klaus
Schornsteiner, Frau Biirgermeister Renate
Gruber und SPO Ortsparteiobmann Alfred
Daurer.

i il




Jugendfeuerwehr 2012

Dieses Jahr war auch fir die Jugendfeuerwehr eine Herausforderung. Neben dem Faschingsumzug, der
Florianifeier, der 140 Jahr Feier und den Abschnittsbewerben veranstaltete die Feuerwehr Gaming
auch das Bezirksjugendlager wo selbstverstandlich auch die Jugendgruppe aus Gaming teilnahm.

Zurzeit hat die Jugendfeuerwehr Gaming 8 Mitglieder. Es wurden im Jahr 2012 1531 Stunden im
Feuerwehrdienst geleistet. Die Stunden teilen sich in feuerwehrfachliche Ausbildung (Geratekunde,
Erste Hilfe, Vorbereitung fir Feuerwehrjugendbewerb, Funk, usw.) 708 Stunden haben die
jugendlichen fir allgemeine Feuerwehrjugendarbeit wie Landeslager und Bezirkslager verbracht. Auch
dieses Jahr konnten sie wieder beim Wissenstest und bei der Erprobung teilnehmen wo unsere
Feuerwehrjugend hervorragende Leistungen erzielen konnte.

Anhand dieses Foto’s wollen wir uns bei lhnen vorstellen.
Am Foto von links nach rechts.

Jugendfiihrer Karl Wurzenberger, Lucas Halbertschlager, Simon Leichtfried, Karl Wurzenberger jun.,
Lukas Matzenberger, Daniel Schmitz, Fabio Pinto Mendes, Armin Holzknecht Stv. Jugendfihrerin Anna
Wurzenberger

Bezirksjugendlager in Gaming

Vom 23. bis 24. Juni 2012 wurde das Bezirksjugendlager und der Bezirksfeuerwehrjugendleistungsbewerb
im Park bei der Kartause Gaming durchgefiihrt. Neben den Jugendlichen aus dem Bezirk Scheibbs konnten
auch einige Gruppen aus dem Nachbarbezirk Melk bei den Bewerben begriilit werden.

Bei der am Sonntag bei strahlend schonem Wetter durchgefiihrten Siegerehrung konnte
Bezirksfeuerwehrkommandant OBR Helmut Laube die Frau Birgermeister der Marktgemeinde Gaming,
Renate Gruber sowie die anwesenden Kommandanten und Stellvertreter der teilnehmenden Feuerwehren
begriRen.

Er gratulierte den Jugendfeuerwehrgruppen zu ihren Erfolgen und Uberreichte gemeinsam mit der Frau
Blirgermeister die Pokale und Urkunden.

AbschlieBend konnte er noch BM Walter Spendlhofer von der FF Gaming zum Sachbearbeiter
Feuerwehrjugend des Bezirkes Scheibbs ernennen und ihm die Ernennungsurkunde Uiberreichen.

»Einer fiir Alle und Alle fiir Einen!”




Mannschaft 2012

Am 21.Janner 2012 wurde im Feuerwehrhaus in Gaming die Mitgliederversammlung abgehalten. RAls
Ehrengadste konnte Kommandant BR Franz Spendlhofer Frau Blirgermeister Renate Gruber, Herr
Vizebilrgermeister Ludwig Hable, OBR Helmut Laube und ABI Peter Holzknecht begrifen. BIm
Tatigkeitsbericht des Kommandantenstellvertreters Bl Dieter Schmitz wurde die umfangreiche Arbeit
der Feuerwehr Gaming wahrend des abgelaufenen Kalenderjahres prasentiert. Zeugmeister und
Fahrmeister sowie die verantwortlichen Warte haben in ihren Berichten die spezifischen Tatigkeiten
ihres Aufgabengebietes angefiihrt. @Ansprachen der Funktionire des Abschnittes Otscher-Hochkar
und des Bezirkes Scheibbs wurden von den Mitgliedern der Feuerwehr Gaming mit groRem Interesse
verfolgt. BIFrau Blirgermeister Renate Gruber lobte in ihrer Ansprache die Tatigkeit der Feuerwehr
Gaming und betonte die gute Zusammenarbeit mit den Wehren. AnschlieBend konnte sie gemeinsam
mit Vizeblirgermeister Ludwig Hable Feuerwehrkammeraden Robert Buder fiir seine langjdhrige
Mitgliedschaft auszeichnen. Auch OBR Helmut Laube konnte in seiner Funktion als
Bezirkskommandant den Bezirksfeuerwehrarzt Mohiedin Gobara die hochste Auszeichnung des
Niederosterreichischen Landesfeuerwehrverbandes die Verdienstmedaille 1. Klasse Gberreichen.

Eine besondere Ehrung erhielt Verwalter Scharner Johann. Er wurde von der Mitgliederversammlung
zum Dank und als Anerkennung seiner Verdienste als Verwalter der Feuerwehr Gaming zum
Ehrenverwalter ernannt. Kamerad Johann Scharner ist seit 1975 Mitglied unserer Wehr und hat nun
seine Funktion als Verwalter nach 12 Jahren Tatigkeit zurlickgelegt.

Beforderungen und Neuaufnahmen

Neuaufnahme Jugendfeuerwehr: Moustafa Chahin

Neuaufnahmen Aktivstand: Kevin Schwarzschachner Wolfgang Zettel
Peter Schrittwieser

Zum Feuerwehrmann: DDr. Birkan Chahin Sabine Matzenberger
Marco Sonnleitner

Zum Oberfeuerwehrmann: Wolfgang Bogenreiter

Zum Loschmeister: Michael Hahnebacher

Zum Leiter des Verwaltungsdienstes V Andreas Buchmasser

Zur STV. Leiter des Verwaltungsdienstes FM Anna Wurzenberger
Zum Zugskommandant BM Walter Spendlhofer

Zum Zugstruppkommandant OLM Hermann Riegelthalner

Zum Gruppenkommandant LM Hermann Reiter




Mannschaft 2012

Am Mittwoch, den 6. Juni 2012 ist unser Kamerad LM
Alfred Schachner nach langerer Krankheit fir immer
von uns gegangen.

Er war seit 1953 Mitglied der Feuerwehr Gaming und
hat die Kameradschaft in der Feuerwehr Gaming
gepragt und vorgelebt. Seine Anwesenheit und
Mithilfe bei diveren Feuerwehraktivitaten war bis zum
Schluf’ vorbildlich.

Seine Verdienste um die Feuerwehr Gaming wurden sowohl von der Gemeinde als auch vom Land mit
Auszeichnungen gewlirdigt.

Wir wollen ihm ein ehrendes Andenken bewahren!

Innerhalb eines Jahres durften sich sechs Feuerwehrmanner Gber Nachwuchs in Ihren Familien freuen.
Damit dirften die Nachwuchssorgen in der Feuerwehr Gaming langfristig gel6st sein. Wir Gratulieren
recht herzlich!

Am 15. September heirateten in der Pfarrkiche Gaming OLM Thomas Matzenberger und FM Sabine
Matzenberger. Die Feuerwehr Gaming gratuliert ebenfalls herzlichst dem Feuerwehrehepaar.

Wir wiinschen allen viel Gliick und Gesundheit mit ihren__FamiIien.




Ausbildung 2012

Offentlich Einsatziibung in der Kartause Gaming

Zu einer offentlichen Einsatzibung lud am 18. August 2012 die Feuerwehr Gaming der viele
interessierte Besucher folgten. Zuerst zeigten die Kameradinnen einen technischen Einsatz.
»Menschenrettung nach Verkehrsunfall" lautete die erste Alarmierung. Es galt ein vollig zerstortes
Fahrzeug worin sich eine verletzte Person befand zu 6ffnen und die Person zu befreien. Als zweiten
Einsatz wurde ein Brandeinsatz gezeigt. Im Franziskushaus der Kartause Gaming war ein Brand in
einem Zimmer ausgebrochen und eine Person konnte sich nur mehr auf den Balkon fliichten. Mittels
Sprungretter wurde diese Person in kurzer Zeit gerettet. Anhand der Informationen der ersten Person
stellte sich heraus dass sich noch eine zweite Person im Haus befand. Sofort risteten sich 3 Mann mit
schweren Atemschutz aus und fiihrten einen Innenangriff durch. Nach kurzer Zeit konnte auch diese
Person unverletzt geborgen werden.

Verkehrreglerkurs

Am 19. Mai fand der 1. Verkehrreglerkurs fiir den Abschnitt Otscher - Hochkar im Feuerwehrhaus
Gaming statt. Insgesamt 18 Mann der 7 Feuerwehren folgten der Einladung und verbrachten einen
interessanten Kurstag. Vortragende waren Exekutivbeamte aus dem Bezirk Scheibbs, sowie der
Postenkommandant aus Gaming Ludwig Hable. Der Kurs wurde vom Bezirksfeuerwehrkommandant
Helmut Laube und Abschnittskommandant Ing. Franz Spendlhofer eroffnet, die nochmals die
Wichtigkeit dieses Kurses betonten. Am Vormittag wurde in der Theorie iber Verkehrsrecht und die
StralRenverkehrsordnung vorgetragen und am Nachmittag stand die praktische Ausbildung im
StralRenverkehr am Programm.

Teilnehmer der Feuerwehr Gaming:

Kevin Schwarzschachner, Bernhard Stocker,
Bernhard Matzenberger, Hermann
Riegelthalner




Offentlichkeitsarbeit 2012

1. Gaminger Gesundheitsmesse

Am Samstag den 14.Mai fand im Haus der Begegnung die 1. Gaminger Gesundheitsmesse statt.Neben
verschiedenen Firmen und Vereinen informierte auch die Gaminger Feuerwehr unter dem Motto
»,Gesundheit erhalten durch Sicherheit" welche verschiedenen Brandklassen es bei Feuerléschern gibt
und wie man sich bei einem Brand richtig verhdlt. Auch die Wichtigkeit eines Brandmelders im
privaten Haushalt wurde von FM Sabine Matzenberger, OLM Thomas Matzenberger und Bl Dieter
Schmitz den Besuchern naher gebracht.

Kinderferienspiel

»20 Stunden im Blaulichteinsatz" lautete das Motto des diesjahrigen Kinderferienspiel das die
Feuerwehr Gaming mit dem Roten Kreuz Gaming veranstaltete. Um 13 Uhr ging es beim Rot Kreuz
Haus los. Gezeigt wurde, welche MaRnahmen nach einem Fahrradsturz zu machen sind und mit
welcher Ausristung ein Rettungswagen ausgestattet ist. Nach einer Wasserschlacht gab es fiir die
Kinder ein Hydranten Suchspiel das Sie ins Feuerwehrhaus fiihrte. Dort konnten sich die Kinder zuerst
einmal direkt vom Feuerwehrschlauch eine Abkiihlung holen, bevor sie verschiedene Stationen
besuchen konnten. Abseilen im Schlauchturm, einen PKW mit dem hydraulischen Rettungsgerat
zerschneiden und mit einer Kibelspritze eine Spritzwand treffen waren unter anderen drei der
Stationen. Nach einem Abendessen ging es ins gemeinsame Matratzenlager wo die Kinder die Nacht
im Feuerwehrhaus verbrachten.
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Faschingsumzug in Gaming

Wieder einmal haben die Vereine, Gewerbebetriebe und Privatpersonen aus Gaming und Umgebung
bewiesen, dass ein Faschingsumzug in Gaming etwas ganz besonderes ist. Es nahmen an diesem
Umzug 36 Gruppen mit ca. 550 Masken teil. Sie alle haben zum Gelingen dieses groRartigen
Ereignisses beigetragen! Als Belohnung gab es viel Applaus von den vielen Besuchern, die trotz des
schlechten Wetters gekommen waren.

Die Freiwillige Feuerwehr mochte sich auch auf diesem Weg nochmals herzlichst bei allen Beteiligten
flr ihre Teilnahme bedanken.
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Florianifeier in Gaming

Am 29.04.2012 fand in der Pfarrkirche in Gaming die jahrliche Florianifeier statt. Gemeinsam mit der
Betriebsfeuerwehr Kienberg und der Freiwilligen Feuerwehr Brettl feierte die Feuerwehr Gaming die
Heilige Messe. Begleitet von der Musikkapelle Gaming marschierten die Feuerwehrkameraden und
Kameradinnen zur Kirche. Nach der Messe wurde unser Kommandant BR Ing. Franz Spendlhofer fir
seine besonderen Verdienste um das Feuerwehrwesen mit dem Verdienstzeichen des
Osterreichischen Bundesfeuerwehrverbandes II. Stufe von OBR Helmut Laube ausgezeichnet. Danach
luden die Florianis zu einer Agape und Fahrzeugschau in den Pfarrhof.
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Abschnittsbewerbe und 140 Jahr Fest

Am Wochenende des 9. und 10. Juni fand in Gaming das 140 - Jahr - Fest der Freiwilligen Feuerwehr
Gaming statt. Er6ffnet wurde das Wochenende am Samstag Nachmittag mit den Abschnittsbewerben
am Gaminger Badparkplatz wobei insgesamt 43 Gruppen teilgenommen haben. Auch 2 Gruppen aus
Deutschland waren unter den Teilnehmern. Musikalisch wurde der Bewerb vom Spielmannszug der
Feuerwehr Bad Sassendorf und einem Blaserquartett des Musikvereins Gaming eroffnet. Trotz der
teilweise starken Regenfdlle bestanden alle Gruppen den Bewerb und legten tolle Zeiten vor. Das
Bewerterteam unter dem Bewerbsleiter BR Andreas Ganaus sorgte fiir eine faire Bewertung und
stellte weiters einen reibungslosen Ablauf der Bewerbe sicher.

Bei der Siegerehrung am Abend durften wir LAbg. Anton Erber, von der BH Scheibbs Mag. Monika
Kladnig, Bgm. Renate Gruber sowie Gemeinderdte von Gaming, Bezirksfeuerwehrkommandant OBR
Helmut Laube und die Abschnittskommanden begriiRen. Auch viele Funktionare der Feuerwehren des
Bezirks folgten der Einladung. OBR Helmut Laube nutzte dabei die Gelegenheit und liberreichte bei der
Siegerehrung der Feuerwehr Gaming eine Anerkennungsurkunde des Landesfeuerwehrverbandes
anlasslich des 140 Jahr Jubildums.

AnschlieBend wurde im Festzelt gemeinsam mit den Kameraden unserer Partnerfeuerwehr Bad
Sassendorf gefeiert. Als Gastgeschenk wurden der Feuerwehr Gaming am Sonntag zwei gravierte
Glasscheiben fiir die Eingangstiiren von der Feuerwehr Bad Sassendorf (iberreicht.

Aber auch die Feuerwehr Gaming bedankte sich bei den Kameraden aus Deutschland fiir ihren netten
Besuch mit 6 Atemschutzflaschen die von der Firma Worthington Cylinders gespendet wurden.

Der Abschluss des Festes war am Sonntag der Friihschoppen der vom Musikverein Gaming unter der
Leitung von MMag. Andreas Jordan gestaltet wurde.




Termine 2013

19. Janner ,Firefighterdisco” im Feuerwehrhaus Gaming
4. Mai Florianifeier in der Pfarrkirche Kienberg

8. und 9. Juni Feuerwehrfest

29. September Feuerwehrheuriger

Die Feuerwelw Gaming wiwnscht Thimnew allesv
einv gutes und evfolgreiches Newes Jahw
2013
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